FWELSBURG ORIGINAL

Eure Erfolge

—— Anony rou s

S Bilein
1G> 3 i
Bottom

r

PN v 5

R AT

f | ;

=4

{



An ku n d iq u n q e n 6. Das vorgegebene Gebiet auf der Karte darf

nicht verlassen werden.

rg“)\ 7. Die Schmuggler gewinnen, wenn 80 Einheiten
\I - Ectoplasma - an Ectoplasma 1im Lager angekommen sind. Die
Jager gewinnen, wenn beide Lager gefunden sind
oder das Spiel nach 90 Minuten wvon der ’

Seid ihr bereit fiir das diesjahrige Ectoplasma-Spiel?! - ¢
Splelleitung beendet wurde.

Die Jager missen unbedingt verhindern, dass die

Schmuggler ausreichend Plasma produzieren, um uns alle ) )

auszurotten. Beschattet sie, findet ihren geheimen Viel Spalb beim Jagen und Schmuggeln!
Stitzpunkt und greift sie an, um ihnen das Ectoplasma

abzunehmen. Heute um 9:15 Uhr im Burghof geht’s los!

Die Teams werden morgen im Burghof aufgeteilt.
Auch am letzten Abend gibt es nochmal eine sehr coole

Die Regeln: Aktion, das Nachtspiel! Im Laufe des Tages diirfen die
. Ulder und die Uloer Teams bilden, die dann abends
1. Es gibt 2 Gruppen: Schmuggler und Jager. gegeneinander antreten. Die Listen fiir die Teams
hangen vor dem Betreuerzimmer aus!
2. Die Schmuggler verfiigen iber einen Vorrat von 140
Einheiten an Ectoplasma in Form von Papierscheinen. Es geht dann um 21.00 Uhr zum Spielen nach drauben.
. . Jedes Team hat eine kleine Basis, die es verteidigen
3. Die Schmuggler transportieren Ectoplasma von den muss, widhrend sie gleichzeitig versuchen die anderen
beiden Fabriken zu den beiden Lagern. Jeder Schmuggler Teams auszurauben. Es wird geschlichen, gestohlen und
kann  aber nur maximal 3 Einheiten Ectoplasma gefeiert! - (Also nur wenn ihr gewinnt, natiirlich.)
transportieren.
4. Die Fabriken und Lager (griine und lila Boxen) sind ~~~~~~~~~ T T T TTTTTTTTTTTTTTTToTToTToTom oo
versteckt und min. 400m Luftlinie voneinander entfernt.
Die Boxen werden den Schmugglern zu Beginn des Spiels Hier einmal ein kurzer Beitrag von der Redaktion!
gezeigt. Sobald dies der Fall ist, startet das Spiel Die interaktive Geschichte neigt sich so langsam dem
und die Jager konnen losgehen. Ende, also vergesst nicht im Berghof abzustimmen,
damit ihr den Ausgang der Geschichte mitbestimmen
5. Wenn ein Jager einen Schmuggler findet und es koénnt.
schafft diesen zu ,klatschen™ (einfache Berihrung am AuBerdem gibt’s morgen die letzte Ausgabe der Zeitung
Oberkdrper), dann muss der Schmuggler alles Ectoplasma fir diese Woche, wenn ihr also noch etwas habt, was
aushandigen, was er mit sich tragt. Der Schmuggler muss ganz dringend abgedruckt und mit der Welt geteilt
danach wieder laufen gelassen werden und einen werden muss, dann werft es in die GruBbox. Ich freu
Vorsprung von 15 Sekunden bekommen, bevor ihm gefolgt mich auf eure Beitrage!

werden darf.
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Cash ‘n’ Guns

Gestern trafen sich
erneut die Teilnehmer,
die Lust auf eine
bombastische Runde Cash
"n’ Guns hatten. Es
wurden sieben 4-er Teams
zusammengestellt, die

gegeneinander antraten.

Als neue Regel wurde
dieses Mal eingefihrt,
dass wenn eine Granate
explodiert und damit
eine andere trifft, diese
dann auch noch =zundet.

Das erfreute die meisten
Teilnehmer und machte
das Spiel wesentlich
interessanter.

Dann startete die erste

spannende Runde auch
schon und die Karten
wurden verteilt. Nun war

es an der Zeit mit den

Shotguns, Pistolen,
Messern und Granaten
sich gegenseitig zZUu
beseitigen.

Die Granaten sorgten 1in
der ersten Runde fur

viele Morde, da vier
Stuck nacheinander in
einer Ecke gezundet
wurden. All das fiuhrte

zu riesigem Chaos.
In der letzten Runde
zeigte Alois mit einem
Sprung mit einer
Granate, dass er die
inoffiziellen Bundes-
jugendspiele mit seiner
Sprungweite hdatte eroff-
nen konnen.

darauf wurden auch
Punkte

Kurz
schon die
ausgezahlt. Es gewann
Team Jona mit 175.000$
knapp vor Team Anton mit
165.0008. Den dritten
Platz belegte Team Ben
mit 130.0005 und den
vierten Team Samuel mit
125.000s. Darauf folgte
dicht Team Kilian mit
120.0008$ wund dann mit
einer grobleren Lucke
Team Benjamin mit
95.0008. Team Leon
belegte den siebten
Platz mit 75.000$ und
der achte Platz wurde
von Team Mark mit
55.000$% ehrenhaft
vertreten.

Artikelverfasserin: Maja

Gruppenspiel ,Knast”

Unrecht Gut gedeihet
gut! Das zeigte auch
gestern wieder der
Programmpunkt "Knast".
Vollig skrupellos und
einzig und allein auf die
eigenen Interessen
bedacht versammelten
sich daher also gestern
Vormittag etwa 15
Verbrecher mit ihren

Komplizen im Ochsenkamp.

Von Schwarzfahrern uber
Urkundenfalscher bis hin

zu Schmugglern trafen
sich wviele Verbrecher,
um die beste Strategie
gegenuber der Polizei
auszutufteln. Daher
stellte sich nur noch
eine Frage: Wiurden alle
dicht halten, oder die
Komplizen fur ihren
eigenen Vorteil schamlos
hintergehen?

Die 12 gespielten Runden

waren gepragt von Lug,
Trug und den
desillusionierten Ge-
sichtern verratener
Verbrecher. Doch nur die
geschicktesten Ligner
wirden Dbestehen konnen,

denn schlieRlich hatten
betrogene Spieler die
Moglichkeit, sich spater
an den verlogegenen
Komplizen zu rachen.

Am Ende war es Gleb, der
iber seine Kollegen
triumphieren und als der
Spieler mit den meisten

Punkten dem Knast ent-
gehen konnte. Allerdings
wird gemunkelt, es gabe
heute mit einer neuen
Runde fur alle auf der
Strecke gebliebenen
Spieler wieder eine
Moéglichkeit, zZu
beweisen, wer der

geschickteste Verbrecher
ist.

Artikelverfasser: Mark
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El Presidente

Gestern startete die
nachste spalige Runde E1
Presidente im Ochsen-
kamp. Das Thema blieb das
gleiche wie am Vortag:
Klimaschutz.

Aber die Geldhohe wurde
geandert; Jjetzt gewann
man, sobald man die
90.000$ {Uberschritt. Es
spielten zwei Betreuer
und knapp 10 Teilnehmer
mit, die alle probierten
Kanzler zu werden. Daflr
hielten die Kandidaten
ihre Reden, wobei in
manchen nicht einmal
gesagt wurde flir was sie
stimmen wollen.

Doch zwlischendurch
schafften es immer wieder

Kandidaten Kanzler zu
werden, aber hinter-
gingen dann die ganzen
Wahler mit ihrem
Wahlprogamm, indem sie es
einfach anderten.

Fabian versuchte auch
seine Wahler zu
bestechen, doch das

klappte nicht so gut. Er
bestach drei Wahler mit
jeweilig 50008 wum sich

wahlten und nicht ihn. So

kam es nicht nur in
dieser Runde, sondern
auch in fast allen
anderen zwischen den

beiden tUbrigen Kandidaten
zu eilner Stichwahl, die
so gut wie immer an den
Favoriten ging.

Am Ende gewann dann
Samuel punktgenau mit
90.000$. Es folgte dicht
dahinter Marian mit

81.000$ und danach Edgard
mit 73.000$.

Teamsport
Gestern gab es wie Jjeden
Tag wieder die
Moglichkeit FuRball zZu
spielen. Parallel dazu
wurde Volkerball an-
geboten.

Geplant war, dass Mascha
Volkerball ubernimmt.
Allerdings wurde sie wvon
Boris zum FuBball spielen
Uberredet, wo sie hervor-
ragende Leistung mit 10
Ballkontakten und guter
Spieldominanz zeigte.

Boris legte nach drei
Runden V&lkerball einen
konstruktiven Sitzkreis
ein. Es wurde {Uber die
Freizeit diskutiert und
nochmal das groBe Don-
nerstagabendspiel thema-

tisiert. Dann gab es noch
ein kleines Workout
bestehen aus ein paar
Liegestiitzen und Planks.
Zum Schluss haben die
Kinder noch klar gegen
Boris im Tauziehen
gewonnen.

Filmempfehlungen

Heute Abend findet der
Kinoabend statt! Passend
dazu und ebenfalls dem
Motto gerecht werdend
findet ihr im Folgenden
eine Auflistung der top 10
Agentenfilme auf Netflix,
falls ihr demnachst
nochmal Lust auf einen
guten Film habt:

Mission:
Rogue Nation

Impossible -
(2015)
Identitat

Die Bourne

2002)
Bridge of der
Unterhandler

Spies -
(2015)

Spy Game (2001)

Haywire (2011)

Salt(2010)

Kingsman: the Secret

Service (2014)

Codename:U.N.C.L.E.
(2015)

R.E.D. (2010)
Spy - Susan Cooper
Undercover (2015)

selbst 30 Stimmen zu
geben. Am Ende verlor er
aber die Wahl, weil die Viel SpaB beim Anschauen!
Wahler Jjemand anderen
Artikelverfasserin: Maja Artikelverfasserin: Luna
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Donnerstagabendspiel

Abschlussprifung der
angehenden Geheimagenten
- oder auch das groRe

"Donnerstag-Spiel".

Gestern Abend war es soO
weit. Uber die Woche habt
ihr eure Moneten verdient
und diese Moneten in
Fahigkeiten investiert
Wirfel). Es ging darum,
gut als Team
zusammenzuarbeiten um
gemeinsam die Umgebung zu
erkunden und Challenges zu
meistern. Und ein wenig
ging es auch darum, wie
gut man die Regeln an den
Tagen zuvor verinnerlicht
hatte.

ohne Hut
startete souveran ins
Rennen und uUbernahm bald
auch schon eine passable
Fihrung. Etwas spater nahm

Team Mr. X

dann auch Agency 47 an
Fahrt auf. Besonders
spannend waren die

unterschiedlichen
Taktiken:

Sasuke und lleinhalb sind
mit gemischten Wirfeln
ins Rennen gegangen -
aufwerten ist nunmal
einfach gunstiger als
Wirfelseiten umzulabeln.

Mr. X ohne Hut und Agency
47 haben komplett aufs
"orten" verzichtet.
Agency 47 hat ebenfalls
auf eine krasse
Spezialisierung
verzichtet.

Vollig unerwartet hat
Shrek komplett auf
"Sprache" verzichtet.
Diesen Move hatten wir
nicht im Blick. Teamchef
Ingmar sagt dazu: "Das
sind 15 Buchstaben, da
muss man viel zu oft
wiirfeln. Das lohnt sich
nicht."

Wahrend einige Teams sich

noch finden mussten,
meisterten SO andere
Teams schon fleiRig
Challenges. Diese machten

langsam dann auch den Weg

frei fir den
Doppelagenten, welcher
Informationen mit anderen
tauschen konnte, und so
konnten schnell weitere
Challenges erfillt
werden.

Mitte

In der der
Spielzeit hat Agency 47
die sehr gut gestarteten
Mr. X ohne Hut tuberholt
und war seitdem nicht
mehr aufzuhalten. Nachdem
Team Agency 47 alle Teams
erfolgreich ausspioniert
hatte, wurde die
restliche Spielzeit auf
10 Minuten festgelegt.
Team Agency 47 hatte
Ubrigens bei der
Vorbesprechung

vereinbart, dass alle
Agenten des Teams
mindestens einmal beim
Probespielen vorbei
gehen. Vermutlich auch
ein Grund fur das

Uberragende Abschneiden.

Mr. X ohne Hut schaffte es
schlieBlich auch alle
Teams auszuspionieren und

von Team Shrek kamen
minttlich neue
Erfolgsmeldungen. Auch
die anderen Teams

beschrankten sich seitdem
nur noch auf das Notigste
an Challenges.

Alle Teams schafften es
mindestens ein Team
auszuspionieren und somit
erfolgreich die
Agentenausbildung zu
beenden. Und das
Gewinnerteam Agency 47
wurde in den letzten
Sekunden des Spiels als
einziges Team 5 mal
ausspioniert und héatte
somit seine Aktivitaten
einstellen miissen - aber
sie waren schon fertig,
SO dass das keine
Auswirkungen hatte.

Am schwersten machte Team
lleinhalb es den Gegnern:
Nur zweimal konnten sie
ausspioniert werden. So
ganz kann man nicht
sagen, woran das lag.
Moglicherweise spielten
hier die Doppelagenten
eine groBe Rolle und Team
lleinhalb wurde nicht zum
Ziel anderer Teams.

Immer wieder horte man,

dass Mr. X ohne Hut im
Visier der gegenerischen
Teams war. Lag das an den
vielen Zusatzwirfeln? Die
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hatte immerhin auch Team
Sasuke. Oder lag es an den

vielen Moneten der
Schachturniere? Apropos
Moneten... was flir einen
Einfluss hatten diese
eigentlich? Eine  Uber-
sicht der Moneten zu der
Endplatzierung befindet
sich auf Seite 11.

Ein paar statistische

Werte haben wir dubrigens
noch fir ein:

Beliebteste Wirfelseite:
Abhoren 4

Unbeliebteste Wirfel-
seite: Orten 1
Wirfelseiten Abhoren: 115
Wirfelseiten Hacken: 101
Wirfelseiten Sprache: 83
Wirfelseiten Orten: 65

Die Teuersten Wirfel mit
6600 Moneten (Alles Hacken
4) hatten Jan und Luna.

Beide Teams hatten
durchschnittlich viel
Geld. Der ginstigste
Wirfel lag bei 1000
Moneten (2x Abhoren 1 und
2X Abhoren 2) . Der
bescheidene Agent war

Anton und war aus dem Team
mit dem meisten Geld. Im
Schnitt wurden 3058
investiert.

An Moneten wurde in den
letzten Tagen 305.000
verteilt. Ausgegeben
wurden nur 290.000. Ca.
15.000 Moneten gingen
scheinbar verloren. Das
persénliche Taschengeld
der Betreuer lag in Summe
bei 39.000 Moneten.
Ausgezahlt wurden aber
doch eher weniger. Zum
Glick hilft man sich hier
gerne und ohne Gegen-
leistung.

Die Endplatzierung und
wer wen ausspioniert hat
befindet sich ebenfalls

auf Seite 11.
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Interaktive Geschichte

"Hast du
flistert Lia.

das gehort?",

"Ich bin ja nicht taub!"
flustert Maik zurick. ,Wir
missen die Agenten warnen.
Sonst wird der Minister
doch noch entfihrt.™

Lia nickt und sie spéahen
hinter dem Fass empor, um
sicher zu gehen, dass die
unheimlichen Entfihrer
wirklich auBer Sichtweite
sind. Dann laufen sie, so
schnell sie k&nnen, den
vier Agenten hinterher. An
einer Weggabelung bleiben

sie stehen, vollig auBer
Atem.

,Da nach 1links, oder?>"“
schlagt Lia vor.

,Nee, also.. Ja, vielleicht
doch.“ Sie laufen nach
links und sehen wenig
spater die Mauer, die den
Burggarten umgibt. Dort
treffen sie den Agenten,
der kurz =zuvor aus der
Fasssauna kam.

,Wir haben einen Mann
gesehen, mit einer weiRen
Katze!™

,Die Entfihrung wird

vorgezogen!™“

,Der Mann weiB Bescheid,
dass Sie Bescheid wissen!™

Die Kinder
aufgeregt
aber der
trotzdem
vorgefallen ist.
verstandigt er
Kollegen und wartet
eine Antwort.

reden vo6llig
durcheinander,
Agent versteht
schnell, was
Uber Funk
seine
auf

,Alles klar. Danke fir die
Warnung“, sagt er dann und

verschwindet.

Die Kinder sind erleich-
tert. Da die Entfihrung
Jjetzt doch nicht mehr
stattfinden soll, entschei-
den sie sich dafir, den
Garten anzusehen. Sie
spazieren an einem Baum
entlang, als sie die weiBe

Katze erspahen. Sie drehen
sich um und sehen den Mann

mit der roten Sonnen-
brille, diesmal ohne
seinen Handlanger.

Sollen die Kinder sich

verstecken oder sollen sie
versuchen, den Mann in ein
Gesprach zu verwickeln?

Goldis XL-Special

Goldis Donnerstagsquest:

Dieses Ratsel sollte eigentlich gestern schon in die
Zeitung, deshalb gibt es heute zwei. Beide L&sungen
verraten etwas iber den heutigen Ul4-Kinofilm ab 21
Uhr. Die Ul2er dirfen sich beim Kinoabend um 19 Uhr
auf Mario Bros. freuen.

Gptp M A six

Sju

Goldis Freitagsquest

oorolurulu - uluru - ulmur- oolormuru-

oolmulu- ooloruluru- mulur - oolmuro

Losung von Mittwoch, der Springer macht eine lange
Reise, die wichtigsten Stationen sind fett gedruckt:

1.Scl Kd6 2.Se2 Kd7 3.Sgl Kd6 4.Sh3 Kd7 5.Sf2 Kdé6 6.Sdl
Kd7 7.Sb2 Kd6 8.Sad4 Kc6 9.Kc2 Kd6 10.Sbo6 Keob 11.S8d5
Kf7 12.Sc7 Ke7 13.Sb5 Kd7 14.Kb2 Kco 15.8Sa3 Kd7 16.Sc?2
Kdo 17.Sel Ke6 18.Kc2 Ke7 19.Kd2 Ke6b 20.Ke2 Ke7 21.Kf2
Ke6 22.Kg2 Kf7 23.Kh3 Kf6 24.Sg2 Kf7 25.Sh4d gxhi
[25...Kg7 26.Sf5+ Kh7 27.Kh2+-] 26.Kxh4 Kf6 27.g5+
hxgb+ 28.Kg4 1-0

Wochensieger der Aufbau-Challenge wurden:
1. Ramin 27,26sek, 2. Johannes 28,04, 3.
auBer Konkurrenz Goldi 24,23sek ;-)

Nelson 29, 98
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GruRe und Gerlchte

GriBe von der Burg:
-Ich griBe Fibi
—-Ich grubke Lunar
-Alois griBRt Daniel

-Marietta gruBt Chiara
und Raffi

-Willy griRt Maja!

-Bennet gruRt Clara
(sorry das ich dich
betrogen habe)

-Ich griBe Charlie und
die Blumen auf dem
Balkon. Danke fir die
Schokolade.

-Ayleen gruBt Samuel
Frieling, der zwar
bestimmt nicht die
Zeitung liest aber
trotzdem einmal erwahnt
werden sollte. <3

GriuBe aus dem Internet:

-Ich griBe Semih und
Efecan und natirlich auch
Tuana. Viel Spabl allen
Kindern und Betreuern auf
der Wewelsburg. Agentin Y

-Marcel gruflt Tim, den
mittlerweile
wahrscheinlich auch

keiner mehr kennt

-Weiter so Diane und
Annalena! #The Potatos

-GruBe an Mascha vom
Béreni’ PS: der Honig
ist alle @9

-Bonjour Fabi, wirst du
dieses Jahr wieder

geschminkt?g @

-Lieber Ben B-Kapitan,
lieber Leon ,der Profi%,
genieBt die letzten Tage
Ferien. Habt Spab. Bis
Samstag. LG Mama, Marc &
Pepe

-Opa Karl-Heinz drickt
Schachpanther Moritz B.
alle Daumen fir die
letzte Runde.

-Schone GriBe von Linus
an alle aus Wewelsburg!
Freue mich schon aufs
nachste Jahr!

-An die Agenten Tim und
Tizi! Code Red!!! TIhr
Tarnung ist aufgeflogen.
Seien Sie auf TIhren
letzten Mission auf der
Hut und lassen Sie sich

nicht doch noch
Schachmatt setzten.
Morgen Punkt 12 steht ein
Fluchtauto fiur sie
bereit, dass sie in
Sicherheit bringt. Halten
sie noch etwas durch.
Absender Top Secret

-Wir griBen KKS- e Levve
lang und gratulieren
damit Johannes und Jona
zu ihrem sensationellen
9/9 Tandem-Erfolg !!! 83
W&R

-An Ben und Leon, viel
Spass, Gruss von Goetz

-Flo wunscht guten
Appetit und griRt Fabi:
nicht alles auf einmal!

-Lieber Dario und lieber
Elias, die Ferienfreizeit
der SINRW neigt sich dem
Ende zu, wir wiinschen
euch weiterhin viel SpabB,
genieBt schon die letzten
Tage! Wir freuen uns
schon sehr, dass ihr bald
wieder da seid! Liebe
GruBe von Lao Lao, Lao
Ye, Li, Alex, Gaya und
Miezi

-Liebe GriBe an Yves und

Holger: Seid lieb
zueinander! Code:
Bienenhaus! GriBe von

Frau Lutzka

-Viel SpaB Ben und Leon
schone GruRe Joel

Geruchte:

Stimmt es, dass..

..es keine Fakten mehr
fir die FuBzeilen gibt?
(Anm. d. Redaktion: gar
nicht wahr!)

.Yves 1in Wirklichkeit
Ives heiBt?

..0tter einen kleinen
Beutel haben, in dem sie
ihr Lieblingssteinchen
transportieren?

..wenn Mascha beim
FuBRball ist, man sich
nicht prigeln darf?

..JAnna und Mark
Geschwister sind?

..Boris letztes Jahr
Helene Fischer als top
artist auf Spotify
hatte?

.mittlerweile jeder
Betreuer zu ca. 5% aus
Milchschnitte besteht?

..Claras Text wvom
Kunstwettbewerb jemanden
zum Weinen gebracht hat?

..in Zimmer D17
regelmafig Damonen
beschworen werden?
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Kiuchendienst

Freitag Freitag Samstag

Mittagessen Abendessen Fruhstick

Zimmer D05 und D26 | Zimmer D29 und D16 | Zimmer D22 und D15

Antoine, Edgard, Philip,| Andrius, Anton, Uri, Jonathan, Jonathan,
Efecan, Michael, Benjamin, Bennet, Justus, Moritz, Moritz,
Nelson, Ramin, Samuel| Egor, Ingmar, Nico Niklas, Sinan, Yoshua

Holger Boris Judith

Tagesplan:

08:00 Frihstiick 19:00 Kino U10 und U12

|
|
|
|
|
|
|
09:00 Taschengeld- und | 21:00 Kino U14 und U1l6
Monetenausgabe |
| Nachtspiel fiir U14
|
|
|
|
|
|
|
|

und U16

Treffen vorm Berghof

im Berghof

09:15 Ectoplasma
Treffen im Burghof

12:15 Mittagessen | = = = = = = = = = = = = = -
13:15 7. Runde

07:00 Frihwecken
15:30 FuRball

=K

Nl

im Ochsenkamp

|
|
|
|
|
|
i
16:00 Knast |
|
i
18:00 Abendessen :

|

|
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