u Die Verpflegung

Getrdnke und Speisen konnen vor Ort
erworben werden.

Die Preise

Die ersten drei
Platzierten der .
jeweiligen Altersklasse 3
erhalten einen &
Schulpokal und

Sachpreise fiir die Spieler. Gegebenenfalls
werden weitere Sonderpreise vergeben.

Das Rahmenprogramm

Wie im letzten Jahr wird es vielfdltige
Sport- und Spielangebote zwischen den Run-
den und in der Pause geben.

Teilnehmern, Betreuern und Zuschauern
werden umfangreiche Informationsmoglich-
keiten geboten.

Die Anmeldung

Die Anmeldung erfolgt online lber die
Website der Schachjugend NRW unter
http://www.sjnrw.de/sscl?.

Das Formular ist vollstandig auszufiillen. Die
Bestdtigungsseite muss ausgedruckt, von
der Schule unterschrieben und gestempelt
und zum Turnier mitgebracht werden

Der Betfreuer erhdlt nach spdtestens einer
Woche eine Bestdtigung der Anmeldung an
die angegebene E-Mail-Adresse.

Die Namen der SpielerInnen miissen erst am
Turniertag bekannt gegeben werden.

Die Anmeldung bitte bis zum Samstag,
24.06.2017 abschicken, danach kann eine
Teilnahme nicht mehr garantiert werden.
Die Anmeldungen werden in der Reihenfolge
des Eingangs bearbeitet.

Das Spielmaterial

Digitale Schachuhren (DGT 2010) werden
von unserem Partner  Schachversand
Niggemann zur Verfiigung gestellt. Bretter
und Figuren kommen von der STNRW.,

N IGGEMANN
www.schachversand.de
info@schachversand.de
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Schulschach Cup

in der innogy Sporthalle
in Milheim an der Ruhr

Schach rockt.
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NRW Schulschach-Cup 2017

01. Juli 2017

innogy Sporthalle
Miilheim an der Ruhr

Den NRW Schulschach-
Cup 2017 richtet der
Schachbund NRW und die
Schachjugend NRW
zusammen mit dem
Mualheimer Sportbund aus.
In diesem Wettbewerb
konnen sich alle
schachspielenden Schiler und Schilerinnen
miteinander messen.

Die TeilnehmerInnen

Teilnehmen kon-F==
nen beliebig vie-
le Mannschaften
pro Schule. Das}
Turnier ist fiirggs
alle Schulen und &
Schulformen of-
fen. Wichtig ist
nur, dass alle Spieler und Spielerinnen einer
Mannschaft die selbe Schule besuchen und
das Hochstalter der entsprechenden Wett-
kampfklasse nicht liberschritten haben.

Die Schulzugehorigkeit muss bei der Anmel-
dung bestatigt werden (durch Unterschrift
und Schulstempel).

Eingangsqualifikationen sind nicht erforder-
lich. Jeder kann mitspielen, egal ob Anfdng-
er oder schon halbe MeisterIn.

Der Turniermodus
Einen Tag lang, von 10:30 Uhr bis 17:00 Uhr,

wird in zwei getrennten Wettkampfklassen
um den  Cup-Sieg
gekdmpft.

Beide spielen 7 Runden

s nach Schweizer
‘?}sﬁ System mit 15 Minuten
A3 Bedenkzeit pro Spieler

und Partie.

Die Aufstellungsreihenfolge ist in beiden
Wettkampfklassen frei wdhlbar und kann
wdhrend des Turniers beliebig gedndert
werden. Gewertet werden zundchst die
Brettpunkte, bei Punktgleichheit entschei-
det danach die bessere Buchholzzahl, dann
die Mannschaftspunkte und ggf. das Los.

Weiterfihrende Schulen
Eine Mannschaft in der Gruppe der
weiterfiihrenden Schulen besteht aus 6
SpielerInnen. Es dirfen beliebig viele
ErsatzspielerInnen gemeldet werden. Unter
den 6 eingesetzten SpielerInnen miissen
mindestens zwei Bretter mit Spielern der
WK IV (2004 und jiinger) besetzt werden.
Mindestens zwei weitere Bretter miissen
mit Spielern der WK TIII (2002 und jiinger)
besetzt werden. Maximal zwei Bretter
diirfen mit dlteren Spielern besetzt werden.

Grundschulen
Eine Mannschaft in der Gruppe der
Grundschulen besteht aus 6 SpielerInnen.
Es diirfen beliebig viele Ersatzspieler ge-
meldet werden.

Der Austragungsort Ne

innogy Spor“rhalleuer Spielort)
An den Sportstddten 6
45468 Miilheim an der Ruhr

Die An- und Abreise

Die Fahrt zur innogy Sporthalle (ehemals
RWE-Halle) miissen die Schulen oder
teilnehmenden Mannschaften selbst
organisieren.  Vielleicht  lassen  sich
Fahrgemeinschaften bilden oder es lohnt
sich, einen (Klein-)Bus zu mieten. Da es sich
um eine Schulveranstaltung handelt, sind die
teilnehmenden Schiiler und Schiilerinnen
nach der Anmeldung durch die Schule auch
uber die jeweilige Schule versichert.

Die Anreise ist bitte so einzurichten,
dass der Anmeldeschluss am Turniertag
um 10:00 Uhr unbedingt eingehalten wer-
den kann!

Das Turnier endet voraussichtlich um 17:00
Uhr, die Abreise erfolgt nach der
anschliefenden Siegerehrung.

Schach rockt.

. %

Ansprechpartner

weitere Informationen und am Turniertag:
Malte Bohm

Telefon: 0157 35484929

E-Mail: ssc@schachjugend-nrw.de
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