Mehr dazu im Tagesplan auf der letzten Seite .

AuBerdem in der heutigen Ausgabe: Der unterhaltsamste Live-Ticker,
den ihr je gelesen habt. Verfasst von yours truly, Fabian Schmitz

Der Weltenbummler

Freitag, 22.08.2025



Infos & Ankiindigungen

Kiichendienste

Frithstiick (gleich): D27 mit Julian

Mittagessen: D28 mit Marcel

Abendessen: D29 mit Holger ?‘T

Frithstiick (morgen): D11 mit Julian

Ankindigung Nachtspiel

Heute Abend gibt es eine letzte Expedition fiur euch, das
Nachtspiel! Im Laufe des Tages diurfen die Ul4er und die
Ul6er Teams bilden, die dann abends gegeneinander
antreten. Die Listen flir die Teams hangen vor dem
Betreuerzimmer aus. Es geht dann um 21:00 Uhr zum
Spielen nach drauBen. Jedes Team hat eine kleine Basis,
die es verteidigen muss, wahrend sie gleichzeitig
versuchen die anderen Teams auszurauben. Es wird
geschlichen, gestohlen und gefeiert! (- Also, nur wenn
ihr gewinnt natirlich.)

Speedbingo heute Nachmittag

Speedbingo ist die schnelle Version von Bingo. Einige
lieben es, andere hassen es.

Thr erhaltet mehrere Bingoscheine. Die Zahlen kommen
sehr schnell - moglicherweise schneller, als ihr sie
abhaken konnt. Ihr kdénnt jederzeit einsteigen;

natlirlich gibt es in jeder Runde Preise zu gewinnen.

Nach eurer ersten Runde werdet ihr schon wissen ob ihr
zu den Hatern gehort oder nicht. Viel SpaR! (oder so)
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Impressionen vom Ectoplasma-Spiel
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Globequest

Alle Teams haben sehn-
sichtig darauf gewartet
und bei den taglichen
Auktionen verschiedene
Bonuskarten in Form von
Auftrags- , Transport-
und Aktionskarten er-
steigert. Nun war es an

der Zeit: die grobe
GLOBEQUEST hatte ge-
startet.

Dabei war Jjeder von
euch einem ort zZUu-—
geordnet. Somit habt
ihr anfangs 1n eurem
Team 12 Orte erfahren,
und wie viele an-—
grenzende Schatze jeder
davon hat. Das Ziel: so
viele Schatze in den

101 Stadten weltweit zu
finden wie mdglich.

Gespielt wurde in
mehreren Runden, die
aus zwel bis drei
Phasen Dbestanden. In
der ersten Phase wurde
sich untereinander
ausgetauscht, so dass

Jjedes Team 12 neue Orte
erkunden konnte.

Danach ging es

darum,
Schritt fir Schritt
durch die Welt zu
laufen, zu buddeln und
zu hoffen, dass sich
dort ein Schatz ver-
steckt. Oder, wenn man
mit Glick eine
Transportkarte hatte,
von einem Ort zum
anderen springen. Das
Problem: die begrenzte

Anzahl an Aktionen pro
Runde.
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Sobald ein Schatz ent-
deckt wurde, musste
noch ein Puzzle geldst
werden, um die Punkte
endgiltig =zu erhalten.
AuRerdem gab es Sonder-
punkte fur geloste
Auftragskarten.

Doch unsere Weltent-
decker sind wahre Profis
und eine Menge gereist.

Unser Gewinnerteam, das
Team Opernhaus von
Sydney, hat ganze 11 von
20 Schatzen gefunden!

Ganz herzlichen Gluck-

wunsch

Thr habt das

groRe Donnerstagabend-
spiel gewonnen.

Platzierungen:

Platz 1: Opernhaus von

Sydney

(78)

Platz 2: Eisbaren (64)

Platz:
Platz:
Platz:

Platz:

(44)

Platz:

(36)

Platz:

Pyramide (63)
Kolosseum (54)
Pinguine (46)

Freiheitsstatue

Christusstatue

Taj Mahal (30)

Nochmal ganz lieben Dank an Julian, Fabian

und Kevin flirs Erstellen dieses Spiels <3 }
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Fabians Tag im Turniersaal

13:25 - Die Runde ist frei-
gegeben.

13:26 - 16 Kinder sind sich
einig und haben Remis
gespielt. Boris wollte mich
testen und hat regelkonform
eine dreifache Stellungs-
wiederholung beantragt.
Jaro hat jedoch das damit
einhergehende Remisangebot
angenommen - ich war nicht
gezwungen, die acht Zige
nachzuspielen und =zu be-
weisen. Yves freut sich.

13:28 - Elias hat sich als
Nervennahrung fir 25 Nimm2
Soft und eine Fanta Zero zum
Runterspilen entschieden
(siehe Foto).

13:30 - Die Leute, die
fertig sind, haben den
Turniersaal verlassen - es

wird ruhiger.

13:36 - Sofia hat gesehen,
dass ich tber Goldis Laptop

mit ihrem Account Taktik-

aufgaben mache. Es gab
Redebedarf.

13:37 — Diskussion, ob
Doppelpunkt oder ,x%“ Dbei

der Notation fir Schlagen
das Richtige ist.

13:39 -  Mir wird zu-—
gesichert, dass man leiser
als bei Goldi sei. Ich bin
besorgt.

13:48 - Viktor steht auf
Verlust und will nicht
weiterspielen. Aufgeben
sei aber auch erstmal
keine Option. Viktor hat

noch 1:30 auf der Uhr und

aus seinem Partieformular
ein Boot gebaut. ,Warte
mal ab“ davor war wohl
wortlich zu nehmen. Daniel

soll abwarten, bis die Uhr
von Viktor abgelaufen ist.
Mit gutem Zureden kamen
wir zu der LOsung: Viktor
sollte, wenn er nicht
weiterspielen will, auf-
geben - und Daniel nicht
noch Zeit klauen.

13:52 - Elias hat seine
Fanta leer und hat noch
Durst, darf den Turnier-
saal aber nicht wverlassen,
well er schon einmal auf
Klo war. Gitig wie ich bin,
lasse ich ihn nicht
verdursten - hoffe aber, er
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kommt mit Wasser wieder.

13:53 - Elias kam mit Was-
ser wieder - gut fir ihn.

13:54 - Svea guckt gelang-
weilt in der Partie gegen

Phibie herum.

13:56 - Spieler kamen =zu
mir und meinten, ich misse
noch Portal spielen, um
Goldi authentisch darzu-
stellen.

13:57 — Ich entscheide mich

fir Bullet.

13:57:30 - Ich habe meine
Partie wverloren und hore
auf, Bullet zu spielen.

13:58 - Einige Top-Bretter
spielen Remis. Alle, die
das Ergebnis melden, sagen:

,War aber nicht geschoben.™

Das passiert im guten
Schach ofter, dass nach 20
Minuten Remis gespielt
wird.

14:07 - Ricarda guckt aufs
Brett wund sagt: ,Ach so,
den kann ich ja einfach
schlagen.™ Jette guckt
lachend zZur Seite und
scheint sich zu denken:
,Jetzt, wo du es sagst...%

14:08 - Geschlagen wurde

nicht sofort - die Spannung

wurde hochgehalten. Ricarda
hat erstmal ihr Partie-
formular mit dem der

Gegnerin abgeglichen.

14:09 - Jetzt hat Ricarda
geschlagen. Jette sieht
nach kurzem Uberlegen ein,

dass sie die Dame hergeben
muss. Ricarda schmeiBt die
Arme nach oben und freut
sich sichtlich. Auf der

anderen Seite 1ist weniger
Begeisterung zu vernehmen.

14:10 - Ricarda korrigiert
nochmal ihr Partie-
formular.

14:12 - Ricarda will sicher
gehen, ob sie wirklich was
mehr hat und sortiert die
geschlagenen Figuren von
ihr und ihrer Gegnerin.

14:30 — Ich muss aufs Klo.
Yves hochstpersdnlich hat
sich der Sache angenommen
und passt auf den Turnier-
saal auf.
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Von der Burg:

- Ayleen grult ganz
herzlich den Bertzen
zurlck, immer wieder
schon dich einmal im
Jahr hier zu sehen :)

- Marcel gribBt seine
Mama

- Amira gruRt Alois
- Julia griRt Flo

- Julia griRt auBerdem
Moritz und seinen Opa

Aus dem Internet:

- Hallo Ben und hallo
Leon, ich winsche euch
viel Spalb auf der
Ferienfreizeit. Bleibt
so wie ihr seid und bis

bald. Liebe GriBe Kevin
von der EDS

- Zeitunglesender Ex-
Betreuer gruBlt die
Betreuer:innen und die
zu Hause mitlesenden
Schachis und Nicht-

Schachis .&@

- Hallo Anwar, alles
Liebe und gute zum 16.
Geburtstag! Wenn Du das

nachste Mal kommst, dann
sperren wir die Bestien

ein... @@

- Lieber Anwar, wir
gratulieren dir herz-
lichst zum 16.
Geburtstag. Habe einen
schonen Tag und lasse

dich feiern. Lieben GruB
Melanie und Michael

GriRe auch an Manuel und
Philip, wunschen euch
noch einen schonen
letzten Tag.

- Lieber Hannes, bald ist
die Jugendfreizeit auf
der Wewelsburg vorbei.
Wir sind sehr stolz auf
dich, dass du das mit 8
Jahren geschafft hast.
Wenn du auch kein Grol-

meister 1im Schach oder
FuRballprofi werden soll-
test, kannst du Jja
vielleicht Kichenchef
werden - bei so viel Spabl
am Kichendienst! @S
Nochmals herzlichen Dank
an alle Betreuer! Viel-
leicht wieder im
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nachsten Jahr! Oma Anne
und Opa Gerd aus Brilon

- Lieber Edgard,
Gratulation =zum tollen
Ergebnis beim Tandem und
aktuell zum dritten
Platz. Daumen sind
gedruckt. LG Sandra
(Mama von Ben & Leon)

- Lieber Ben, lieber
Leon, herzlichen Glick-
wunsch zu den tollen
Spielen. Ich freue mich
sehr darauf, =zu Hause
wieder gegen Euch zu

*verlieren*. Mama

- Macuk m Bura! IlpuserT
BaM OT MaMebl C), [1aIsl C},
JiionBura Cj, Tydukm Cj,
denmmkca Cj n KpanmHkum
!ﬁ. Cxopo yBuIMMCA !

- Macuk, Bursa! Bawm
puBeT oT JIIOOMMITEL
BopunucoBHE u Bapuar
AMMPXaHOBHEL!

- Hey Ben & Leon, fast
vergessen.. Den Axolotl
geht es prachtig. Sie
haben gerade Muscheln
gefressen.

— Hallo Freiheitsstatue-

Team! Ich winsche euch
eine fantastische Zeit
auf eurer Weltreise
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durch die Schachwelt.
Lasst eure Strategie
immer clever und eure
Zuge immer geschickt
sein! Moge eure Kreati-
vitat und euer strate-

gisches Denken immer auf
héchstem Niveau sein!
[:n] ‘ % Punkten!
SpaBen! Durchstarten!
Viele GriBe aus Dissel-

dorf, Olga Oezdemir §®

- Hallo Phibie, phib
weiter! Stabile 3
Punkte!!! Es griublt das
beste DVM Team mit der

besten Betreuerin

- GruBe an Luna Locke!
Irgendwie haben wir dich
in der Teilnehmerliste
nicht gefunden : (

Geruchte

Stimmt es, dass..

einen
der

- es
gibt,
157

12-jahrigen
aussieht wie

Goldi alles weily?

- Fabi kein Bullet kann?



Zitate des Tages

»Ohne mein Handy fihle ich mich so leer“ - mehrere
Ul2er

,Wenn du eine Frucht warst, was warst du dann fir
eine?"

»Ich glaube ich ware ein Champignon.™“

,..Das ist ein Pilz und kein Obst!!"“

»ScheilBe, Jetzt wo Yves und Holger gerade nicht da
sind muss ich die Sitzung machen oder? Ich bin doch
der alteste gerade hier!™ - Marcel, 29, definitiv
nicht der alteste gerade hier

AuBerdem, demletzt im Berghof:

Fabi macht mit seinem Handy laute (und erschreckend
echt klingende) Pupsgerausche in ein Mikrofon. Mark
kommt in den Raum, hinter ihm geht Sophie zu den
Treppen. Fabi macht erneut das Geradausch. Daraufhin
Sophie: ,Ihhh Mark!!!™

Heute ist die letzte Runde! Dafir
hier noch einmal der QR-Code fir

die Turnierergebnisse.
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Ratsel
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Futoshiki (schwer)
Hashi (leicht)



Tagesplan

N
09:00 Taschengeldausgabe

10:00 Konig des Waldes

10:30 Ballontiere im Park

Spiele im Park
12:00 Mittagessen
13:00 7. Runde
15:30 Volkerball
Spiele im Schirenberg
Puzzle-Wettbewerb
16:30 Speedbingo

ab
17:30 Aufrdumen im Turniersaal

18:00 Abendessen

Kino

Brettspiele im Burghof

Nachtspiel

Frihwecken & Friuhpacken

Frihstiick
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