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BegriiRung Vorstellung

Das Spionieren, scheint's, ist Ihr werdet von meinem Team in

eure Lust. viele Techniken eingewiesen und Agent 00G
spezialisiert euch in eurem

Hey Rookies, willkommen bei der Wunschgebiet.

Wewelsburg Secret Agency. .
Wir treffen uns um 13 Uhr im Name: Gregor

Als  leitender Agent und ! Turniersaal zum ersten taktischen Alter: 32
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Technikexperte freue ich, Yves - I Gefechtstraining. Nutzt die Zeit bis
Codename Pegasus, mich euchin | dahin: Bezieht eure Zimmer und . . L
| ieblingsbeschiaftigung
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unserer geheimen Leitzentrale starkt euch um 12 Uhr beim L
auf der Burg:
S
4

begriBen zu durfen. Mittagessen.
piele im Schiurenberg
In den kommenden Tagen habt
ihr die Mdoglichkeit Bomben zu
entschafern, Hauptquartiere zu
verwanzen, Nachrichten  zur
entschlissen und Zielpersonen
zu observieren.

Mit leerem Magen lasst es sich
nicht denken.

Spionage-Geheimtipp:
Verhaltet euch
unauffallig

Allwissend sind wir nicht; doch
ist uns viel bewusst.

Pegasus

Agent 00X

Name: Yves Name: Holger

Alter: 31 Alter: 44

Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:
Gemitlich bei nem
Spiel quatschen.

Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:

Neue Spiele von Julian
und Fabian kennen
lernen.
Spionage-Geheimtipp:
Immer genug schlafen,
um nicht im falschen
Moment mide zu sein.

Spionage-Geheimtipp:
Freundschaften
ausbauen - alleine
geht heutzutage nichts
mehr.
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Mr I. Will
Sherlock’s Shadow
Name: Mascha
Name: Marietta
Alter: 22
Alter: 20
Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg: Beim
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Lieblingsbeschaftigung |
Improtheater under- |
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auf der Burg:

im Schirenberg Spiele
spielen und auf Sofi
chillen

cover 1in verschiedene
Rollen schlupfen.

Spionage-Geheimtipp:
Schreibe alle deine
Notizen in unsicht-
barer Tinte, um dein
Zukunfts-Ich zu
verwirren!

Spionage-Geheimtipp:
Nehmt nicht 1234 als

Passwort.

Top Sigrid Special Cyber-Agent
:Name: Julian
Name: Judith |
:Alter: CI AT BJJE
Alter: 20 |

| Lieblingsbeschaftigung
|auf der Burg:
| Dorfromantik. Das
|beste Brettspiel
| Uberhaupt. Sprecht
micht auf eine Runde
an!

!
| | Spionage-Geheimtipp:

:Buchstabe = Zahl-1

|

|

-
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Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:

Zeitung lesen, auf Sofi
entspannen

Spionage-Geheimtipp:
Zeitung lesen, auf Sofi
entspannen




Der Dietrich

Name: Julia

Alter: 31

Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:
kurzweilige Karten-
oder Brettspiele mit
euch spielen

Spionage-Geheimtipp:
Mit Spiegeln kann man
ungesehen um Ecken
gucken

Dr.

Phosphor

N Ayleen
Alter: 21
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ILieblingsbeschéftigung
'auf der Burg:

:Puzzle in Rekordzeit
:zusammensetzen

|
|

Spionage-Geheimtipp:

/| |Bei Observierungen

limmer einen Snack
| dabei haben!

Barkeeper

Name: Boris

Alter: 23

Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:
Abendturniere,
Aktivitaten

Outdoor

Spionage-Geheimtipp:
Aufmerksam sein und
mit anderen
austauschen

N
MISSING IN ACTION!
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Agent 56
Name: Fabian
Alter: 24
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lLieblingsbeschéftigung
'auf der Burg: im
:Schurenberg Codenames
:spielen
:Spionage—Geheimtipp:
:Siehst du ihn nicht,
Ilsieht er dich
wahrscheinlich sehr
:gut

|

|
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Agent G

Name: Goldi

Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:

Wache iUber den sicher-
heitsrelevanten Turm-
bereich

Spionage-Geheimtipp:
Immer ein Tempo in
Reserve haben
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Lieblingsbeschaftigung
auf der Burg:
Outdoorspiele und
Frihjoggen

lSpionage-Ggheimtipp:
IVertrauen 1st gut,

| aber vieles ist
'besser. Zum Beispiel
IGedanken manipulieren
17)
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Interaktive Geschichte

Was flir ein spannender
Tag! Lia und Maik dirfen
ihre Diplomateneltern zum
ersten Mal auf eine
internationale Tagung
begleiten. Es sind Ferien,
und sie sind ja schon alt
genug, um auf sich selbst
aufzupassen. Finden sie
selbst jedenfalls, und die
Eltern haben sich davon
Uberzeugen lassen. Durch
einen groBen Torbogen
kommt man auf das Gelande
der alten Burg, wo der
Kongress stattfindet.
Uberall sind Leute, die
besonders schick ge-
kleidet sind.

"Siehst du die Typen da
neben der Tur?", raunt
Maik seiner Schwester zu.

Da stehen zwei Gestalten
in schwarzen Anzigen.
"Bestimmt Sicherheits-
personal", meint Lia.
"Oder Geheimagenten!"
"So ein Quatsch, als
Geheimagent soll man Jja
gar nicht auffallen. Das
ist eher die Hausmeisterin
da driben."

"I93IQOM GG6°E€T ©33BY ITeM I8P z3ieg o°3sburl Ied

Lia lacht und nickt in die

Richtung einer Person, die
gerade noch irgendetwas
repariert. Maik schiittelt
den Kopf und betrachtet
die Leute, die an ihnen
vorbei gehen.
"Schau mal, das ist doch

Ich
dass er sich
Sommerferien

ware doch

der Bildungsminister!
habe gehort,
fir l&angere
einsetzt. Das
mal was."

Da kann Lia nur zustimmen.
Sie behalten ihre Eltern
im Blick und folgen ihnen

in die Burg hinein. Im
Eingangsbereich 1ist eine
riesige Treppe und eine
Bar, an der Gaste mit
ausfallenen Getranken
stehen. Maik mo6chte ein

Getrank holen und mit dem
Barkeeper reden, aber Lia
sieht in diesem Augenblick
eine schneeweile Katze mit
einem glitzernden Anganger
am Halsband, die sie
unbedingt streicheln will.

Was sollen die Kinder tun?
Mit dem Barkeeper reden
oder die Katze streicheln?
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& Ratsel

Agentinnen und Agenten. Ich brauche vier

Gegenstande.

Was ich damit mache? Streng geheim! Stell

nicht so viele Fragen.

Am Mittwoch erfahrst du, wann und wo die
Ubergabe stattfindet und du deine Belohnung
abholen kannst. Aber bis dahin ist es noch
etwas hin. Los los, den ersten Gegenstand
kannst du heute schon besorgen. Bewahre bis
zur Ubergabe alles an einem sicheren Ort
auf!

Hier dein Hinweis fir den ersten Gegenstand:
Wenn die Uhr nicht mehr bei dir tickt,
sondern bei deinem Gegner, greifst du nach
jedem Zug nach diesem Gegenstand.

Beim Schach kann die
Dame beliebig weit
horizontal, vertikal
und diagonal Uber das
Brett ziehen.

Kannst du acht Damen

== Regeln =x

1. Es herrscht grund-
satzlich immer eine
Buttontragepiflicht!

2. Ab 22 Uhr Dbefinden sich
alle entweder in ihren
eigenen (!) Zimmern oder
im Schiirenberg. Es befindet
sich niemand mehr auf den
Fluren! Insbesondere sind
keine Madchen i1in Zimmern
von Jungen und umgekehrt!

3. Jedes Zimmer hat
mindestens einmal Kiichen-
dienst! Wer wann an der
Reihe ist, steht im
Kichenplan, der taglich im
Insider verodffentlicht
wird. Der Kiichendienst
muss ordnungsgemall ver-

richtet werden!

4, Die Mahlzeiten sind zu
folgenden Zeiten:

Frihstick: 8:00 Uhr

Mittagessen: 12:00 Uhr

Abendessen: 18:00 Uhr

Mahlzeit
herrscht Anwesenheits-
pflicht! Solange, bis einer
der Betreuer den nachsten

Bei Jjeder

5. Trotz des Kichen-
dienstes raumt jeder nach
dem Essen sein eigenes
Geschirr selbst weg.
Messer, Gabel und Loffel
gehdren mit dem Griff nach
unten in die Besteck-
korbe.

6. Zur Nachtruhezeit sind
die Teilnehmer der
jeweiligen Altersklassen
auf ihren Zimmern!

Ul0: 22:00 Uhr
Ul2: 22:00 Uhr
Ul4: 22:30 Uhr
Ulé: 23:00 Uhr

Eine halbe Stunde spater
ist das Licht aus und es
wird nur noch geflistert.

so auf dem Schachbrett Treffpunkt verkindet hat,
platzieren, dass keine bleiben alle da! Bei allen
einer anderen im Weg im Tagesplan fett
steht? gedruckten Veranstaltungen
herrscht ebenfalls
Anwesenheitspiflicht.
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Kuchendienst

Mittagessen

Abendessen

Fruhstuck

Zimmer D11 und D18

Zimmer D19 und D20

Zimmer D01 und D21

Boris, Aarush, Jona,
Samuel, Matthias, Tom
Johann, Benjamin,

Mathilde, Insa, Clara,
Daniela, Marian, Yosef,
Manuel, Philip, Nicolas

Alexander, Linus,
Mats, Heinrich, Max,
Nick, Phibie, Emma,

Maja, Diane
Max Mascha Goldi
I
I
I
Tagesplan :
I
12:00 Mittagessen :
I
13:00 BegriiBung im Turniersaal |
I
13:30 1. Runde |
I
15:00 Spiele im Schiirenberg :
I
15:30 Dorfromantik :
18:00 Abendessen : Wie jedes Jahr steht
| euch die GruRbox im
19:00 Erdffnungsabend | Betreuerzimmer zZur
: Verfigung! Ihr konnt
_______________________________ | dort Gerluchte, GrulRe
und Zitate ein-
07:15 Friihjoggen werfen. Fur aus-
gefallene Ideen gibt
07:30 Wecken natirlich ein

08:00 Friihstiick

paar Moneten.
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