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PATZBLATT
Kranenburg   21. Juli 2021   Ausgabe 1

Herzlich Willkommen in Kranenburg! 
Laaange ist’s her, aber nun können wir 
uns endlich wieder auf dem Wolfsberg 
austoben! Wir freuen uns sehr darauf, 
euch endlich wieder an den Brettern 
spielen zu sehen!
Kommt gut an und habt eine erfolgrei-
che erste Runde!

Euer PatzblattNRW-Jugendeinzelmeisterschaft 
2021

Hallo liebe Teilnehmende, Betreuende, 
Eltern, 
Nach über einem Jahr Pause begrüßen  
wir euch zur NRW‐JEM 2021, natürlich 
wieder auf dem schönen Wolfsberg.  
Wir  gratulieren  euch  allen  zum  Er‐
reichen   dieses  Turniers   und   hoffen   
auf spannende  Partien  im Turnier‐
saal. Aber  auch Abseits vom Schach 
und vom Turniersaal werdet  ihr  hier  
euren Spaß  finden.  Unser  Rahmen‐
programmteam hat sich für euch be‐

sonders viel Mühe gegeben und eine  
Menge  an  kreativen  und  spannenden 
Events vorbereitet. Dazu zählt natür‐
lich auch der alljährliche Klassiker 
‐ das Fußballturnier! Aber selbstver‐
ständlich könnte ihr euch auch in der 
Grotte und bei den Abendturnieren 
austoben. Wir wünschen euch eine 
tolle Woche mit neuen Erfahrungen 
und spannenden Partien! :-)

Euer Betreuerteam

Willkommen zurück!

NRW-Jugendeinzelmeisterschaft vom 21. bis 28. Juli 2021 in Kranenburg
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   Zeitplan
Mittwoch, 
 Tag 1

10-13:00 Anreise
12:00  Mittagessen
12:45  Rundgänge
13:45  Begrüßung
14:00  1. Runde
17:00  Vampirspiel
18:00  Abendessen
19:00  Kino U10 - U12
19:30  Blitzturnier
21:30  Kino U14 - U18

Morgen
07:00  Wecken
07:30  Morgen-Workout
08:00  Frühstück

Und nun zum Wetter...
Heute Morgen

Gut zu wissen...

Der Chefkoch empfiehlt

Geflügelfrikadelle mit Rahm‐

soße, dazu Kartoffeln und 

Gemüse

Eis zum Nachtisch

Küchendienst heute:

Verband Südwestfalen
25 °C 24 °C

Blitzturnier
Wollt ihr beweisen, dass ihr der beste 
Blitzer auf der NRW‐JEM seid?
Dann macht mit bei unserem Blitz‐
turnier heute Abend. Gespielt wird mit 
fünf Minuten pro Spieler pro Partie.
Interessierte Spieler können sich ab 
19 Uhr im Spielsaal der Altersklassen 
U12-U18 versammeln. Beginn des 
Turniers ist für 19:30 Uhr angesetzt. 
Meldet euch bitte über die Liste vor 
dem Turniersaal, in der Grotte oder 
digital über diesen QR-Code an (mit 

dem Handy scannen).

Wir würden uns über 
ein zahlreiches 
Erscheinen freuen :)

Kino (U14 - U18)
Jumanji  
Eine alte Spielekonsole, vier Jugendliche 
und eine abenteuerliche Reise. Die Schüler 
Spencer, Fridge, Bethany und Martha ent‐
decken beim Nachsitzen das Videospiel 
Jumanji. Es öffnet sich für sie das Tor zu 
einer Welt voller Schätze und Gefahren. 
Die Schüler werden in die virtuelle Realität 
hineingezogen und merken zu spät, dass 
Jumanji viel gefährlicher ist als es scheint.
-> 21:30 Uhr im U10 Spielezimmer

U12(w)-
U18(w)

sjnrw.de
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Vampirspiel
Auch  in  diesem  Jahr  spielen  wir  natür‐
lich  wieder  das  Vampirspiel.  Klingelt‘s 
nicht?  Hier  noch mal  der Ablauf  und  die  
Regeln:

1. Jeder,  der  mitspielen  
will,  trägt  sich bis 
heute 16:00 Uhr in die 
Liste vor dem Turnier‐
saal ein, oder meldet 
sich digital über diesen 
QR-Code an.

2. Um 17:00 Uhr kommst du wieder in die 
Grotte und ziehst einen Zettel, auf dem 
der Name eines anderen Teilnehmers 
oder Betreuers steht. (Solltest du dich 
hier selbst gezogen haben,  meldest  du  
schnell,  damit  du  einen neuen Zettel 
ziehen kannst). Pass auf, dass du diesen 
Zettel nicht verlierst und verrate keinem, 
welcher Name auf deinem Zettel steht!
3. Die gezogene Person ist nun dein erstes 
Opfer und muss von dir umgebracht 
werden. Dies tust du, indem du der 
Person einen Gegenstand angibst. Nimmt 
sie diesen an, ist sie tot. ACHTUNG:  Die  
Person  muss den  Gegenstand  freiwillig  
annehmen.  In  die  Hand drücken, zu‐
werfen, oder aus einer Tüte greifen  lassen,  
zählt  nicht! 
4. Hast du dein Opfer umbringen können, 
zeigst  du  ihm  als  Beweis  deinen  Zettel  
mit seinem  Namen  drauf.  Daraufhin  
muss  dein Opfer  dir  seinen  Zettel  über‐
geben.  Dies  ist nun  dein  nächstes  Opfer.  
(Bitte  seid  so  fair und behaltet es für 
euch, welchen Zettel ihr hattet,  wenn  ihr  
gestorben  seid!)
5. Das Spiel ist für dich beendet, wenn du 
a)  bis  zum  Ende  der  Meisterschaft  über‐
lebst oder b) du irgendwann von deinem 
Opfer deinen eigenen Namen erhältst und 
du so erlöst bist. 

6. In der Grotte hängt eine Liste aus mit 
allen Teilnehmern. Du machst in deiner 
Spalte einen Strich, sobald du jemanden 
umgebracht hast  und streichst  dein  
Opfer  in  der  Liste durch. Trage bitte auch 
ein, sobald du erlöst bist.

Spiel und Spaß in der Grotte 
Eure Runde ist vorbei und ihr habt 
genug vom Schach für den Rest des 
Tages? Dann kommt in die Grotte! Hier 
gibt es eine Menge Sportgeräte zum 
Ausleihen und Brettspiele zum Lernen. 
Geheimtipp ist dieses Jahr Spikeball! 
Außerdem könnt ihr bei uns Getränke 
kaufen und eure Freizeit verbringen. 
Neu dieses Jahr ist die tägliche 
Grottenchallenge. In verschiedenen 
Wettbewerben wird täglich der 
leistungsstärkste NRWler ermittelt. 
Die erste Challenge ist Hampelmann.  
Wer von euch schafft die meisten 
Hampelmänner am Stück? Kommt 
in die Grotte, sprecht den aktuellen 
Grottenolm und er wird euch prüfen. 
Am nächsten Tag werden die Top 3 
Challengesieger in der Zeitung ver‐
öffentlicht und die Sieger können sich 
ihre Preise in der Grotte abholen.

Schach ist lit.
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Ein paar Regeln
Turnierdetails
Bitte aufmerksam lesen!

Turnierleiter: Alexander Bösel

Hauptschiedsrichter:
U12(w)-U18(w): Jannis Weber
U10/U10w: Tobias Niesel

Paarungsaushänge:
Die Paarungen werden in der Grotte 
und im Turniersaal veröffentlicht.

DWZ/ELO-Auswertung:
Alle Altersklassen werden DWZ aus‐
gewertet. Zudem werden die U12–
U18und die U12w –U18w bei der FIDE 
zur ELO-Auswertung eingereicht. 

Turnierareal:
Das Turnierareal der U12 –U18, U16w 
und U18w besteht aus dem Turnier‐
saal, den angrenzenden Toiletten, 
einem Frischluftbereich von maximal 
5m Entfernung vom Haupteingang. 
Das Turnierareal der U12w und U14w 
besteht aus dem Turniersaal, den 
angrenzenden Toiletten und einem 
Frischluftbereich. Das Turnierareal 
der U10 und U10w besteht aus dem 
Turniersaal und der Toilette direkt 
neben dem Turniersaal. Während der 
Runde sind die Toiletten im Turnier‐
areal nur für die Spieler und Schieds‐
richter vorgesehen.

Karenzzeit:
Jeder Spieler muss zum festgelegten 
Rundenbeginn pünktlich im Turnier‐
saal anwesend sein. Bei der ersten Ver‐
spätung von weniger als 30min erfolgt 
eine zusätzliche Zeitstrafe von 15min. 
Bei Wiederholung wird die Partie ver‐
loren gewertet. Bei Verspätungen von 
mindestens 30min erfolgt schon bei 
der ersten Verspätung der Partiever‐
lust. In Härtefällen kann der Schieds‐
richter weniger hart entscheiden. 

Sofia Regel:
Gemäß FIDE‐Regeln ist es Spielern 
nicht gestattet, vor Vollendung des 20. 
Zuges Remis zu vereinbaren. 

Namensschilder:
Jeder Spieler muss während einer 
laufenden Runde im Turnierarealsein 
Namensschild tragen. 

Zuschauerfreie Zeit:
Aufgrund der Corona Pandemie findet 
das gesamte Turnier unter Ausschluss 
der Öffentlichkeit statt.

Handys, Smartphones, etc. 
Für Zuschauer: Handys, Smartphones, 
etc. sind im Turniersaal nur aus‐
geschaltet erlaubt. 

Für Spieler: Es ist verboten Handys, 
Smartphones, etc. am Körper zu 
tragen. Sie können stattdessen aus‐
geschaltet in der dafür vorgesehenen 
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Kiste deponiert werden oder einem 
Vereins-, Verbandsbetreuer anver‐
traut werden.

Einsprüche:
Gegen die Auslosung:
Einsprüche gegen die Auslosung 
(Punktzahl falsch, Ergebnis falsch 
übernommen, Startrangliste falsch, 
etc.),sind unverzüglich, spätestens 
aber eine Stunde nach Auslosung und 
vor Beginn der Runde,bei der Turnier‐
leitung vorzubringen. In diesem Fall 
wird nach Prüfung ggf. neu ausgelost. 
Bei späteren Einsprüchen wird die be‐
stehende Auslosung nicht mehr ge‐
ändert. Falsche Ergebnisse werden 
natürlich korrigiert.

Gegen eine Schiedsrichter‐
entscheidung:
Einsprüche gegen eine Schiedsrichter‐
entscheidung sind unverzüglich, 
spätestens aber eine Stunde nach 
Beendigung der letzten Partie der 
jeweiligen Runde beim Turnierleiter 
oder Hauptschiedsrichter mit Be‐
gründung einzulegen. 

Allgemeine Regeln

Bettruhe:
U10   21:00 Uhr
U12 & U14  22:30 Uhr
U16 & U18  24:00 Uhr

Nach 22:00 Uhr hält sich Niemand 
mehr auf anderen Zimmern oder 
den Gängen auf. Ihr könnt gerne bis 
zu eurer Bettruhe noch etwas in der 
Grotte spielen.

Pizzabestellungen (auf eigene 
Rechnung) müssen vor 20:00 Uhr ge‐
liefert werden, sonst freuen sich die 
Betreuer.

Hygienekonzept 
Was bedeutet das für euch? 

Im Spielsaal:
 
• Spielende tragen im Spielsaal dauer‐
haft einen medizinischen Mund-
Nasen-Schutz (medizinische OP-
Maske oder FFP2- bzw. FFP3-Maske) 
• Ein Visier wird nicht als Alter‐
native zur Mund-Nasen-Be‐
deckung akzeptiert. Auch Stoff‐
masken werden nicht akzeptiert 
• Der Spielsaal darf nur von 
den Spielenden, den Schieds‐
richtenden, den Betreuenden der 
SJNRW, den Delegationsleitenden 
und dem Personal der Jugend‐
tagungsstätte betreten werden 
• Im Spielsaal sind Des‐
infektionsspender aufgestellt 

Folgt uns auf Instagram!
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Auf dem Herbergsgelände:
 
• Bei allen Outdooraktivitäten 
ist keine Maske notwendig 
• Indoor ist das Tragen einer 
medizinischen OP‐Maske beziehungs‐
weise einer FFP2-, FFP3-Maske Pflicht, 
wenn die Abstandsregeln (1,5m 
Mindestabstand) nicht eingehalten 
werden können. Prinzipiell tragt ihr die 
Maske, außer ein SJNRW Teamer teilt 
euch mit, dass ihr sie absetzen dürft 
•Der Mund‐Nasen‐Schutz ist eben‐
falls in allen Räumen der Jugend‐
bildungsstätte verpflichtend, es 
sei denn man kann den Mindest‐
abstand von 1,5m einhalten oder be‐
findet sich auf dem eigenen Zimmer 
 
Im Speisesaal:
 
• Im Speisesaal ist der Mund‐Nasen‐
Schutz zu tragen
• Nur am Tisch darf die 
Maske abgesetzt werden 
 
Externe Übernachtungen:
 
• Wer extern übernachtet, hat jeden 
Tag einen Negativtest mitzubringen, 
der nicht älter als 24h alt ist. Begleit‐
personen dürfen mit Negativtest eben‐
falls die Räume der Jugendtagungs‐
stätte betreten, aber dürfen nicht 
während des Turniers in den Turniersaal 
• Auch hier erübrigt sich die Testvorlage‐
pflicht bei Genesenen oder Geimpften 
• Es besteht über die Woche täglich 
ein bestimmtes Zeitfenster, in dem 
Externe durch Vorlage ihrer Negativ‐

tests „einchecken“ können – außer‐
halb dieses Zeitfensters ist das Be‐
treten der Jugendtagungsstätte nicht 
möglich. Dieses Zeitfenster ist stets 
45min bis 15min vor jeder Runde 
geöffnet. Geht die Runde also bei‐
spielsweise um 09:00 Uhr los können 
extern Übernachtende im Zeit‐
raum von 8:15-8:45 Uhr anreisen. 
 
Einhalten der Hygienekonzepte:
 
• Verstöße gegen das Hygiene‐
konzept der SJNRW oder 
der Jugendbildungsstätte 
können zum Ausschluss 
von der NRWJEM führen 
 
Änderungen des Hygienekonzepts
 
• Je nach Entwicklung der 
pandemischen Lage kann sich 
dieses Hygienekonzept auch 
kurzfristig noch ändern und ist somit 
nur als vorübergehende Regelung zu 
verstehen.
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Jasper (23), Gesamtleiter
zuletzt sein Studium durchgeballert

im Herzen ein Otter
liebt Essen, besonders 5-Minuten-Steaks
hasst es, wenn Leute übertreiben und wenn er beim  
Joggen mal wieder geblitzt wird und Quietschgelb

„Nicht lang schnacken, Kopp in Nacken!“

Jannis (23), böser Schiedsrichter
erfolgreich den Tod durch Langeweile verhindert

im Herzen ein Relaxo
liebt Rumpfsteak und Turnierruhe

hasst Kackbraun und lange langweilige Schachpartien
   [dann gibt‘s Ärger ;) ] 

„Du kannst nicht negativ denken und Positives erwarten!“

Das sind wir!

Lukas (28), Teilzeitgrottenolm
Laptop-Weitwerfer dank Homeoffice

im Herzen ein Erdmännchen
liebt Erdbeeren und Brettspiele
hasst Schwarz oder Weiß, je nachdem mit welcher  
 Farbe er mal wieder verliert und Brettspiele

„Kühe haben beste Freunde. Also einfach mal mehr Gras essen!“

Tim (19), Partieeingabe
lernt neuerdings Gebärdensprache

im Herzen ein Adler
liebt Klavierspielen, rote Beete und
 niederländische Musik
hasst Neongrün und Rosinen

„Zwei leere Mengen sind zusammen immer noch leer.“

Michelle (20), Öffentlichkeitsarbeit   
Queen of Meditation und Achtsamkeit

im Herzen eine Wölfin
liebt Paprika und Sonnenaufgänge

hasst Hass und Magenta

„Google doch mal!“

Fun Fact: einige Teilnehmer sind scheinbar noch gar nicht geboren.
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Leah (20), Freizeitliebhaberin
Wettpuzzlerin

im Herzen eine Dikdik Antilope
liebt Ausschlafen und kleine Tomaten
hasst Senfgelb und Senf

„Wer abends frühstückt, kann morgens länger schlafen.“

Alex K (22), lieber Schiri
Netflix durchgespielt

im Herzen ein Hecht
liebt Lauch und Ausschlafen

hasst früh aufstehen und Gelb

„Egal wie hart du trainierst, Pal Dardai trainiert Hertha.“

Alia (24), Gesangslehrerin
Sushi Go Meisterin

im Herzen ein Wolf
liebt Möhrchen und Singstar
hasst kaputte Namensschilder und Gelb

„Eat, sleep, be happy, repeat!“

Nick (22), Freizeitteamer
Netflix durchgespielt

im Herzen ein Pinguin
liebt Ordnung und Paprika
hasst Braun und Unpünktlichkeit
„Das Tolle am Internet ist, dass endlich jeder der ganzen 

Welt seine Meinung mitteilen kann. Das Furchtbare ist, dass 
es auch jeder tut.“

Hannah (25), Patzblattredakteurin
Kniffelkönigin und Tippspielprinzessin

im Herzen ein Tapir
liebt schwarze Katzen und Brokkoli

hasst unleserliche Schrift und Orange

„Nichts riecht so lecker wie Katzenpfoten.“
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Annika (23), Erziehungsbeauftragte der Freizeitteamer
Verrückte Pflanzenoma ... es werden immer mehr :o

im Herzen eine Schildkröte
liebt fanciges Essen und Bastelgedöööns
hasst Deadlines, die nicht den Mindestabstand ein 
 halten und Olivgrün, ihhh

„Wer nichts lernt, kann nichts vergessen!“
Alex B (26), Turnierleitung

studiert neuerdings
im Herzen ein Känguru

liebt protestfreie Turniere und Tomaten
hasst Ocker und Putzen

„Springer am Rand bringt dir allerhand.“

Shui (24), von allem ein bisschen
Kräuter‐Anzucht Meisterin

im Herzen ein Hamster
liebt Tomaten und BubbleTea
hasst Gelb&Schwarz in Kombination und Sellerie

„Plankton in Bewegung setzt keine Algen an.“
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U10-Seite

   Zeitplan
Mittwoch, 
 Tag 1

10-13:00 Anreise
12:00  Mittagessen
13:00  Rundgänge
13:45  Begrüßung
14:00  1. Runde
14:30  U10-Grotte und   
  Basteln
16:30  Kennenlernspiele
18:00  Abendessen
19:00  Kino U10 - U12
21:00  Nachtruhe

Morgen
07:00  Wecken
08:00  Frühstück

U10(w)
Herzlich Willkommen

Schön, dass ihr alle da seid! Wir freuen 
uns auf eine aufregende Woche mit 
euch und haben viele tolle Sachen vor‐
bereitet, sodass keine Langeweile auf‐
kommen wird.
Wir hoffen, ihr werdet genau so viel 
Spaß hier haben, wie wir!

Euer U10-Team

Kino (U14 - U18)
Heute Abend gibt es einen Film‐
abend mit Popcorn und dem Film 
„Luca“. Kommt einfach um 19:00 Uhr 
in die U10-Grotte und der Spaß kann 
beginnen!
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Malte (3 hoch 3), Sport und Spiel U10
Tischtennisspieler im Wohnzimmer

im Herzen ein Lemur
liebt Ironie? und Rosenkohl
hasst Papierkram und Rot (brauche ich beruflich zu 
viel)

„Blamier dich lieber, als es nicht versucht zu haben.“

Janina (27), U10-Team
Meisterin des Hulla Hoop im Wohnzimmer

im Herzen eine Schildkröte
liebt Süßkartoffeln, Malte und Backen

hasst nichts, nicht mal eine Farbe

„Fettflecken sehen aus wie neu, wenn man sie regelmä-
ßig mit Butter einreibt.“

Tobias (22), U10-Schiri
Jogger! Wer das auch mag, kann gerne vor dem Früh 

 stück mal eine Runde mitlaufen ;)
im Herzen ein Hai
liebt lange romantische Spaziergänge am Strand,  
 Spaghetti

hasst den FC Bayern München
„Esst niemals Seife!“

Venice (17), U10-Teamer   
Gamer‐Girl

im Herzen ein Panda
liebt rote Paprika und alles, was kuschlig ist

hasst Mücken und Grün‐Braun

„Je mehr Käse, desto mehr Löcher. Je mehr Löcher, desto 
weniger Käse. Fazit: Je mehr Käse, desto weniger Käse.“
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Grüße und Gerüchte
Liebe Teilnehmer, 
Hier könnte euer Inhalt stehen!

Hinterlasst und den anderen Teilnehmern eure Grüße 
und Gerüchte in der bunten Box in der Grotte.

Jeden Abend um 23 Uhr wird die Box geleert. Wollt 
ihr also eure Beiträge am nächsten Tag in der Zeitung 
lesen, müsst ihr vorher eure Schnipsel einwerfen.

Instagram

Diese Woche werden wir euch viel begleiten und 
euch und die Zuhausegebliebenen auf Instagram mit‐
nehmen. 

Ihr findet uns dort unter

@sjnrw

Folgt uns gerne für noch mehr Inhalte :)

Bis morgen :)


